
本命仙剑设定​

凡俗用名：锈隐剑​

先天本名：万衍剑​

品级：半步先天至宝（万界本源所化，威能仅次太初鸿蒙珠）​

一、形态演变​

1. 凡锈形态（未认主 / 初步认主）​

剑身通体覆盖暗褐色铁锈，剑刃卷钝残缺，剑柄缠着腐朽粗麻布，重量轻如凡铁，外观甚至不如凡

间砍柴斧锋利，丢在乱石堆中无人会多看一眼。剑体内本源彻底沉睡，仅保留最基础的坚韧特性。​

2. 解封形态（深度认主 / 逐步复苏）​

随着女主认主、本源滋养，铁锈逐层剥落，露出莹白泛着混沌微光的剑身，剑刃无锋却自带切割万

物的本能；剑身逐渐浮现细密的本源道纹，吸收的本源属性越多，道纹的色彩与纹路越丰富。此时

重量随心而变，轻则如鸿毛，重则压山岳。​

3. 完全形态（本源彻底复苏）​

剑身呈混沌玄黄之色，万道道纹隐于剑体，可化毫芒可撑天地，剑意散发时能引动万界法则共鸣，

威压仅次于太初鸿蒙珠，可硬撼先天至宝而不损。​

二、本源来历​

太初鸿蒙珠诞生之后，混沌初辟、万界始生，散逸的万界本源之力自发汇聚，历经无量纪元孕育出这

柄先天仙剑。它本是万界法则的具象载体，镇守万界本源之海，却因上古纪元的终极大战受损，本源

陷入沉睡，剑身法则崩碎后坠落下界，化作锈铁废剑沉寂无数岁月。​

直到被拥有太初混沌体、携带太初鸿蒙珠的女主捡到，同源的太初气息唤醒了它的残留意志，主动认

主。​

三、核心能力​

1. 不朽无匹​

由万界本源凝铸而成，本质与万界同存，无物可毁、无劫可坏。任何法宝、法术、法则攻击都无法

在剑身上留下痕迹，哪怕被外力打散也能自行聚合复原，是真正的不朽之兵。​

2. 万源吞噬​

剑身接触到的一切存在，都可被抽取本源与力量：​

• 劈砍草木，可抽取木系灵力、木之本源与植株全部生命力；​

• 斩击山石灵脉，可吸纳土系、金系本源与地脉灵气；​



• 对敌之时，可直接吞噬对方的灵力攻击、护体罡气，甚至顺着兵刃 / 肢体接触抽取对方修为、血脉
本源与法则感悟，战斗中持续瓦解敌方实力，让对手越打越衰。​

3. 本源反哺​

吞噬转化后的所有力量，都会提纯为最契合女主太初混沌体的先天本源之力，自动反哺宿主：生命

力可瞬间修复肉身伤势、滋养神魂；属性本源可直接堆砌对应属性的法则感悟；修为力量无需炼

化，直接融入丹田，毫无副作用。​

4. 道法自悟​

每完整吸收一份纯粹的属性本源（如千年灵木的完整木之本源、上古妖兽的完整血脉本源），都有

概率让女主直接领悟对应属性的先天本源功法 / 神通，无需推演苦修，一经领悟便直达大成，完全

契合大道本源。​

四、与太初鸿蒙珠的联动​

万衍剑本质是万界本源的聚合体，太初鸿蒙珠是混沌本源的源头，二者同源相生：​

• 鸿蒙珠的混沌气息可加速万衍剑的本源复苏，提前解锁更高阶能力；​

• 万衍剑吞噬的万界本源，可反哺鸿蒙珠的内部空间，加速空间演化、孕育先天灵物。​

五、配套先天剑诀：《万衍先天剑诀》​

剑诀来历​

《万衍先天剑诀》并非后天修士推演所创，而是万衍剑在万界本源中孕育时，一同诞生的先天道则传

承，铭刻于剑体本源深处，与仙剑共生共寂。​

女主认主后，剑诀随剑体解封逐步解锁：初步认主时仅得基础总纲与入门剑式，剑体每剥落一层铁

锈、复苏一分本源，便解锁一重剑诀奥义；待仙剑完全复苏，剑诀方可臻至圆满，真正做到 “剑出万

源俯首，道衍万界归一”。​

剑诀三重境界​

1. 第一重：锈藏锋芒・引源篇（对应凡锈形态）​

是剑诀的入门根基，核心在于建立女主与仙剑的本源共鸣，初步唤醒吞噬与反哺之力。​

• 御使层面：可做到心念动则剑至，剑身重量随心调控，虽外观凡锈却已能斩断凡铁、劈碎灵石，寻
常法器难撄其锋。​

• 能力运用：可主动引导剑身抽取接触之物的微弱灵力与生命力，反哺女主肉身与修为；抽取效率较
低，仅能通过直接接触生效，尚无法隔空摄源。​

• 配套基础剑式：三式基础劈、刺、绞剑式，看似平平无奇，却暗合本源轨迹，每一剑都自带微量吞
噬效果，积少成多。​

2. 第二重：万源归流・噬道篇（对应解封形态）​

剑诀核心篇章，随剑体本源复苏解锁，彻底激活万衍剑的吞噬与悟道天赋。​



（注：部分内容可能由 AI 生成）

• 吞噬进阶：可隔空牵引周身灵力与本源，剑刃斩出的剑气自带 “噬源” 效果，命中敌人即可抽取
其灵力、血气与法则感悟；无需全程肢体接触，剑气覆盖范围内皆可抽取力量，且抽取效率随女主

修为提升而增长。​

• 本源炼化：可将吞噬的驳杂力量在剑体内提纯凝练，转化为纯粹的先天本源再反哺女主，不仅能快
速堆砌修为，更能温养神魂、淬炼肉身；可储存部分本源于剑体，供女主重伤或突破时应急调用。​

• 道法自悟增效：主动催动剑诀解析目标本源，可大幅提升领悟对应属性先天功法 / 神通的概率；战
斗中可短暂解析对手的功法路数与法则破绽，让女主料敌先机。​

• 核心剑式「万源噬灵斩」：剑出化作混沌色剑光，所过之处灵力溃散、本源枯竭，中招者修为会在
数息内被强行抽取三成，化作女主的战力补充，是越阶对敌的核心杀招。​

3. 第三重：万界同衍・归一篇（对应完全形态）​

剑诀圆满境界，引动万界法则共鸣，威能直追先天至宝的核心奥义。​

• 万法衍化：可将吞噬的万千属性本源，在剑中演化出对应属性的先天神通与剑招，金木水火土、时
空生死等万般法则皆可随剑而出，一剑出而万法随行。​

• 不朽剑域：以仙剑为中心展开本源剑域，域内万源皆受女主掌控，敌人力量会持续流失，女主则持
续受本源反哺；剑域之内仙剑不朽特性扩散，女主肉身与神魂亦获得部分不朽加持，寻常攻击难以

造成实质伤害。​

• 终极剑式「万界归一剑」：引万界本源之力聚于一剑，剑光所过之处法则崩解、万物归源，可硬撼
先天至宝、击穿界壁；是仙剑完全复苏后的巅峰一击，消耗巨大，非生死关头不轻易动用。​

联动合击之术​

「鸿蒙万衍击」：女主沟通太初鸿蒙珠，引一缕混沌本源注入万衍剑中，以《万衍先天剑诀》为引，

融合混沌与万界两大本源之力发出的合击之术。​

此招威力超越半步先天至宝层级，可瞬间湮灭一方小世界，斩杀天道级强者；但消耗同样恐怖，会同

时抽空仙剑与鸿蒙珠的大量本源，事后需长时间温养才能恢复，是女主的终极底牌。​


