
修仙界法则体系设定全文档（小说创作专用）​

文档说明​

本设定为修仙网文通用法则体系模板，统一了修炼阶段标准，明确了各法则的能力层级、神通名称与

克制逻辑，补充了主角成长路线模板与原创专属法则，可直接代入世界观设定、战斗设计与角色成长

线，支持根据剧情需求灵活增删调整。​

一、设定总纲​

1. 通用法则修炼六重境​

所有法则遵循统一的修炼层级，对应修士从筑基到合道的全成长周期：​

境界层级​ 能力特征​ 对应修士修为参考​

初窥门径​ 感知法则气息，可借用微薄法

则之力加持自身与术法​

筑基 - 金丹​

入微之境​ 清晰触摸法则纹路，可施展成

型的法则神通，攻击附带法则

属性伤害​

元婴 - 化神​

化境大成​ 法则之力融入神魂肉身，可构

建专属法则领域，同阶修士难

以正面抗衡​

炼虚 - 合体​

法则圆满​ 完全掌控一方法则本源，举手

投足引动天地法则共鸣，可凝

练法则之丝​

大乘 - 渡劫​

道果凝聚​ 将法则本源凝聚为专属道果，

初步言出法随，可在一方天地

内改写局部规则​

真仙 - 金仙​

法则主宰​ 成为该法则的宇宙化身，对应

法则唯其独尊，可凭空创造或

彻底抹除该法则​

道祖 - 创世​

2. 克制关系规则​



• 常规克制：属性天然相克，压制效果约 30%​

• 绝对克制：本源层面的上下级压制，压制效果可达 70% 以上​

• 相互制衡：属性对立、威力对等，胜负取决于修炼深度与临场运用​

二、核心法则设定详表​

表 1：基础本源法则（世界基石）​

法则名称​ 核心本质​ 各阶段神通示例​ 克制关系​

阴阳法则​ 万物对立统一的根本规

律，二元转化之源​

初窥：阴阳二气加持，攻

防一体​

入微：阴阳刃、太极盾，

调和自身灵力冲突​

化境：阴阳颠倒领域，反

转敌人属性威力​

圆满：阴阳轮回，将敌方

攻击转化为自身灵力​

道果：太极道果，一念演

化五行万法​

主宰：定乾坤、分雌雄，

再造宇宙二元秩序​

克制所有单一属性法则；

被混沌法则绝对压制​

金之法则​ 金属、锋锐、坚固之本源​ 初窥：金芒护体，兵刃威

力提升​

入微：金刃破空、金刚不

坏身​

化境：金之领域，万兵朝

宗​

圆满：庚金剑气，无坚不

摧​

道果：金行道果，身化万

里金墙​

主宰：掌控宇宙所有金属

性物质​

克木之法则；被火之法则

克制​

木之法则​ 生机、生长、缠绕之本源​ 初窥：木灵力治愈，催生

藤蔓​

入微：藤甲护体、木刺突

袭​

化境：林海领域，生生不

息​

克土之法则；被金之法则

克制​



圆满：枯荣术，一念生一

念枯​

道果：木行道果，断肢重

生、滴血复活​

主宰：掌控宇宙所有生命

植被​

水之法则​ 流动、渗透、柔刚之本源​ 初窥：水幕防护，水流加

速​

入微：水箭、水牢、潮汐

术​

化境：水之领域，柔能克

刚​

圆满：万川归海，吞噬敌

方灵力​

道果：水行道果，身化汪

洋​

主宰：掌控宇宙所有液态

物质​

克火之法则；被土之法则

克制​

火之法则​ 燃烧、毁灭、炽热之本源​ 初窥：火焰加持，灼烧伤

害​

入微：火球术、火墙、烈

焰分身​

化境：火海领域，焚尽万

物​

圆满：南明离火，炼化法

宝​

道果：火行道果，身化太

阳​

主宰：掌控宇宙所有火焰

与热能​

克金之法则；被水之法则

克制​

土之法则​ 厚重、承载、防御之本源​ 初窥：土盾护体，力量增

幅​

入微：土刺、岩甲、地动

术​

化境：厚土领域，重力加

持​

圆满：须弥土，一念化山​

道果：土行道果，身化大

地​

主宰：掌控宇宙所有固态

岩土​

克水之法则；被木之法则

克制​



表 2：元素自然法则（衍生法则）​

法则名称​ 核心本质​ 各阶段神通示例​ 克制关系​

风之法则​ 气流、速度、自由之具象​ 初窥：风行术，身法提速​

入微：风刃、风盾、龙卷

风​

化境：风之领域，无形无

迹​

圆满：空间夹缝穿梭，无

声无息​

道果：风道果，身化清风

无孔不入​

主宰：掌控宇宙所有气流

与风暴​

克毒、重力法则；被冰、

雷法则克制​

雷之法则​ 天罚、破坏、净化之具象​ 初窥：雷芒加持，麻痹触

敌​

入微：掌心雷、雷箭、雷

身​

化境：雷域，大范围麻痹 

+ 净化​

圆满：九天雷劫，炼化邪

祟​

道果：雷罚道果，代天行

刑​

主宰：万雷朝宗，执掌宇

宙天罚权柄​

克暗、毒、水法则；被

土、重力法则克制​

冰之法则​ 极寒、冻结、封印之具象​ 初窥：冰甲护体，寒气减

速​

入微：冰刺、冰牢、冰封

术​

化境：冰封领域，冻结灵

力流动​

圆满：绝对零度，冻结短

暂时空​

道果：冰之道果，冰封万

里​

主宰：掌控宇宙所有低温

与冰封​

克火、风法则；被火、雷

法则制衡​

光之法则​ 光明、净化、神圣之具象​ 初窥：光盾加持，驱散阴

邪​

克暗、诅咒、死亡法则；

与暗法则相互制衡​



入微：光刃、光明普照、

光遁​

化境：圣光领域，净化一

切负面状态​

圆满：光明审判，灼烧黑

暗本源​

道果：光明道果，身化大

日​

主宰：掌控宇宙所有光明

与希望​

暗之法则​ 阴影、吞噬、诡异之具象​ 初窥：潜行隐身，暗影加

持​

入微：暗影刺、黑暗牢

笼、腐蚀​

化境：暗夜领域，剥夺视

觉与感知​

圆满：黑暗吞噬，消融灵

力与神识​

道果：黑暗道果，身化永

夜​

主宰：掌控宇宙所有阴影

与隐秘​

克心灵、梦境法则；与光

法则相互制衡​

毒之法则​ 腐蚀、衰败、无形之具象​ 初窥：毒素附刃，持续掉

血​

入微：毒雾、毒针、腐骨

术​

化境：毒域，沾之即腐​

圆满：万毒归宗，炼化天

下奇毒​

道果：毒道果，一念生灵

涂炭​

主宰：掌控宇宙所有毒素

与衰败​

克木、生命法则；被雷、

光、功德法则克制​

重力法则​ 引力、压制、空间附属​ 初窥：重力加持，自身力

量提升​

入微：重力压制、重力弹​

化境：重力领域，敌人行

动迟缓百倍​

圆满：引力坍缩，凝聚微

型黑洞​

道果：重力道果，一念定

乾坤​

克雷、风、磁力法则；被

空间法则绝对压制​



主宰：掌控宇宙所有引力

与天体运行​

磁力法则​ 磁场、操控、干扰之具象​ 初窥：磁石操控，吸附金

属​

入微：磁盾、电磁炮、干

扰神识​

化境：磁场领域，扭曲敌

方法宝​

圆满：磁极反转，打乱天

地灵力​

道果：磁力道果，掌控星

球磁场​

主宰：掌控宇宙所有电磁

力​

克金、器道法则；被重

力、雷法则克制​

表 3：时空至尊法则​

法则名称​ 核心本质​ 各阶段神通示例​ 克制关系​

时间法则​ 宇宙第四维度，万物流转

之标尺，至尊法则之首​

初窥：自身时间加速，修

炼 / 出手提速​

入微：小范围时间减速、

时间残影​

化境：时间静止（数

息）、预知片刻未来​

圆满：时间回溯（修正短

时间过去）、时间切割​

道果：时间道果，篡改局

部历史、抹杀存在痕迹​

主宰：执掌时间长河，创

造 / 毁灭时间线​

凌驾所有下位法则之上；

与空间法则相辅相成，被

混沌、命运法则制衡​

空间法则​ 宇宙三维结构，距离与疆

域的本源，至尊法则之一​

初窥：短距瞬移、储物空

间开辟​

入微：空间刃、空间封

印、隔空取物​

化境：空间折叠、空间领

域（咫尺天涯）​

圆满：空间湮灭、跨界传

送​

道果：空间道果，开辟独

立小世界​

凌驾所有元素、重力法则

之上；与时间法则相辅相

成，被混沌法则制衡​



主宰：执掌宇宙维度，跨

宇宙穿梭、空间放逐​

表 4：生死轮回法则​

法则名称​ 核心本质​ 各阶段神通示例​ 克制关系​

生命法则​ 生机、创造、繁衍之本源​ 初窥：快速治愈伤势，催

生草木​

入微：断肢重生、生命光

环、催生妖兽​

化境：生命领域，己方全

员持续回血​

圆满：生死人肉白骨，延

长寿元​

道果：生命道果，创造全

新物种​

主宰：执掌宇宙生机，万

物生灭一念间​

克死亡、毒、诅咒法则；

被死亡、毁灭法则制衡​

死亡法则​ 寂灭、腐朽、灵魂之本源​ 初窥：死气侵蚀，削弱敌

人生机​

入微：死亡凝视、亡灵召

唤、腐朽术​

化境：死亡领域，生机持

续流失​

圆满：灵魂收割，直接灭

杀神魂​

道果：死亡道果，一念化

作死域​

主宰：执掌宇宙死亡，划

定万物寿元终点​

克生命、生灵万物；被生

命、光明、功德法则克制​

轮回法则​ 生死循环、灵魂转世的终

极规则，至尊法则之一​

初窥：感知前世残魂，窥

探轮回碎片​

入微：轮回印记、转世重

修加持​

化境：轮回领域，重置敌

人修为状态​

圆满：六道轮回，封印敌

人神魂入轮回​

道果：轮回道果，自主转

世且保留记忆​

凌驾生死法则之上；被因

果、命运法则深度关联，

混沌法则压制​



主宰：执掌轮回长河，超

脱生死循环​

表 5：因果命运法则​

法则名称​ 核心本质​ 各阶段神通示例​ 克制关系​

因果法则​ 宇宙运行的底层逻辑，有

因必有果，顶级规则之一​

初窥：感知因果线，规避

无妄之灾​

入微：转嫁小因果、种下

善因得善果​

化境：斩断自身因果线，

隐匿天机​

圆满：因果攻击，杀人必

承其果​

道果：因果道果，改写既

定因果、无因无果​

主宰：执掌宇宙因果律，

指定结果必成现实​

凌驾绝大多数法则之上；

命运不出则因果称皇；被

命运、混沌法则制衡​

命运 / 气运法则​ 宇宙轨迹的终极走向，最

神秘的至高规则​

初窥：窥探自身气运，趋

吉避凶​

入微：掠夺他人机缘、加

持自身气运​

化境：命运领域，扭曲敌

人命格走向​

圆满：逆天改命，改写他

人人生轨迹​

道果：命运道果，布局天

地大势​

主宰：执掌宇宙命运长

河，定万物终局​

凌驾因果法则之上；仅混

沌、天道法则可制衡​

表 6：至高终极法则​

法则名称​ 核心本质​ 各阶段神通示例​ 克制关系​

混沌法则​ 宇宙诞生前的原始本源，

万法之母​

初窥：混沌气加持，万法

不侵​

入微：混沌刃、混沌盾，

消融一切术法​

化境：混沌领域，所有法

则失效​

绝对压制所有下位法则；

无常规克制手段​



圆满：重定地水火风，演

化小世界​

道果：混沌道果，身化混

沌本源​

主宰：开天辟地，创造全

新宇宙与法则体系​

创造法则​ 从无到有的创世之力，大

道终极形态之一​

初窥：凭空凝聚低级物品​

入微：创造法宝、催生灵

智​

化境：创造全新物种与规

则​

圆满：凭空创造一方小世

界​

道果：创生道果，批量创

造法则​

主宰：创世神位，缔造多

元宇宙​

与毁灭法则一体两面、相

互制衡；被混沌法则包容​

毁灭法则​ 从有到无的终结之力，大

道终极形态之一​

初窥：毁灭光束，瓦解物

质结构​

入微：毁灭风暴，抹除一

切能量​

化境：毁灭领域，万物归

寂​

圆满：法则抹除，湮灭敌

方神通本源​

道果：毁灭道果，覆灭一

方世界​

主宰：灭世神位，终结多

元宇宙​

与创造法则一体两面、相

互制衡；被混沌法则包容​

力之法则​ 纯粹力量本源，一力破万

法的极致​

初窥：力量百倍增幅，徒

手碎山​

入微：力之拳印，打破常

规防御​

化境：力之领域，压制所

有法则威能​

圆满：以力破法，强行击

碎法则神通​

道果：力道果，肉身承载

宇宙之力​

主宰：力量至高，一拳破

尽万法​

可强行破解除混沌外所有

法则；被混沌法则绝对压

制​

秩序法则​ 规则的制定与维护之力​



初窥：强化自身周边规则

稳定性​

入微：秩序锁链，封印敌

方神通​

化境：秩序领域，禁止一

切违规之力​

圆满：制定局部天地规则​

道果：秩序道果，建立一

方天地秩序​

主宰：执掌宇宙秩序，定

万法边界​

克混乱、诅咒、暗法则；

与混乱法则永恒制衡​

混乱法则​ 规则的打破与颠覆之力​ 初窥：扰乱敌方术法轨迹​

入微：混乱之力，使敌人

神通失控​

化境：混乱领域，所有规

则失效扭曲​

圆满：打破既定法则，创

造无序状态​

道果：混乱道果，颠覆一

方天地秩序​

主宰：执掌宇宙混乱，破

一切既定规则​

克秩序类、固化法则；与

秩序法则永恒制衡​

天道 / 大道法则​ 宇宙意志与所有规则的总

和​

初窥：感知天道意志，借

天之力​

入微：代天行事，降下小

型天罚​

化境：言出法随，随口之

言即成规则​

圆满：掌控一方天道，赏

善罚恶​

道果：合道，成为天道一

部分​

主宰：大道化身，宇宙即

我、我即宇宙​

统御所有下位法则；仅混

沌法则可超越​

表 7：技艺入道法则​

法则名称​ 核心本质​ 各阶段神通示例​ 克制关系​

剑道​ 以剑载道，锋锐与意志的

极致​

初窥：剑意初成，剑出带

锋锐之气​

克绝大多数防御类法则；

被力之、混沌法则压制​



入微：剑域、人剑合一、

万剑归宗​

化境：剑心通明，一剑破

万法​

圆满：剑开天门，斩破空

间​

道果：剑道本源，一念生

万剑​

主宰：剑祖，宇宙所有剑

修之源头​

丹道​ 以丹载道，调和与造化的

极致​

初窥：炼丹成功率、品质

大幅提升​

入微：丹火随心，丹药自

带法则之力​

化境：丹域，周身丹药自

动护主​

圆满：九转仙丹，活死人

肉白骨​

道果：丹道本源，一念生

万丹​

主宰：丹祖，执掌宇宙丹

道气运​

辅助型，无直接克制；克

毒、伤损类负面状态​

器道​ 以器载道，锻造与承载的

极致​

初窥：锻造法宝成功率、

品质提升​

入微：御器如臂使指，法

宝自爆伤敌​

化境：器域，万宝臣服​

圆满：炼制先天灵宝，内

含法则​

道果：器道本源，一念化

万宝​

主宰：器祖，宇宙所有法

宝之源头​

克绝大多数实体攻击；被

磁力、雷法则克制​

阵道​ 以阵载道，规则与困杀的

极致​

初窥：快速布下基础阵法​

入微：阵中藏天地，困杀

一体​

化境：阵域，周身自成阵

法​

圆满：以天地为阵，困杀

仙神​

道果：阵道本源，一念生

万阵​

克单体强攻类法则；被空

间、力之法则克制​



主宰：阵祖，执掌宇宙规

则排布​

表 8：小众特殊法则​

法则名称​ 核心本质​ 各阶段神通示例​ 克制关系​

心灵法则​ 精神、情绪、思想的本源​ 初窥：读心、情绪干扰​

入微：精神冲击、幻境操

控​

化境：心灵领域，篡改敌

人记忆​

圆满：心灵掌控，奴役他

人神魂​

道果：心灵道果，一念操

控万灵心智​

主宰：执掌宇宙所有意识

与思想​

无视物理防御，克神魂弱

小者；被坚定道心、光

明、功德法则克制​

吞噬法则​ 掠夺、同化、壮大的本源​ 初窥：吞噬灵力补充自身​

入微：吞噬术法、法宝化

为己用​

化境：吞噬领域，万物皆

为养料​

圆满：吞噬法则本源，快

速提升修为​

道果：吞噬道果，吞噬一

方世界​

主宰：吞噬万物，连宇宙

都可吞没​

克绝大多数能量类法则；

被功德、混沌、因果法则

克制​

镜像法则​ 复制、倒影、虚妄的本源​ 初窥：复制低级术法​

入微：镜像分身，复制敌

人神通​

化境：镜像领域，反弹敌

方攻击​

圆满：完美复制他人法则

与修为​

道果：镜像道果，创造平

行倒影世界​

主宰：执掌宇宙所有倒影

与复制​

克制绝大多数正面攻击；

被因果、命运法则克制​



梦境法则​ 虚幻、意识、精神的衍生​ 初窥：入梦、制造简单梦

境​

入微：梦境困敌、梦中伤

人​

化境：梦境领域，现实与

梦境重叠​

圆满：梦中修炼，一梦千

年​

道果：梦境道果，梦境世

界化为真实​

主宰：执掌宇宙所有梦境

与虚幻​

克精神薄弱者；被心灵、

光明、因果法则克制​

功德法则​ 善行、气运、神圣的具象​ 初窥：功德金光护体，邪

祟不侵​

入微：功德加持，修炼机

缘提升​

化境：功德领域，万法退

避​

圆满：功德化形，抵御天

罚​

道果：功德道果，气运加

身逢凶化吉​

主宰：执掌宇宙功德与气

运奖惩​

克所有邪祟、诅咒、黑

暗、死亡法则；无直接克

制自身的法则​

诅咒法则​ 厄运、灾厄、怨念的具象​ 初窥：施加小病小灾​

入微：厄运诅咒、血咒、

寿元削减​

化境：诅咒领域，触之即

染厄运​

圆满：血脉诅咒，绵延后

世​

道果：诅咒道果，一语成

谶​

主宰：执掌宇宙所有灾厄

与诅咒​

克生灵、血脉传承者；被

功德、光明、因果法则克

制​

三、主角法则成长路线模板​

以下为四种主流创作路线模板，可直接套入主角人设，兼顾成长逻辑、爽点节奏与战力平衡。​

路线一：经典五行进阶流（凡人流・稳健型）​



• 适配人设：草根出身、灵根普通、性格谨慎、步步为营的主角​

• 核心逻辑：从单一基础法则入手，逐步融合五行→阴阳→高阶法则，根基扎实无短板​

• 成长阶段：​

a. 筑基 - 金丹：初窥火 / 木 / 土单一法则，依靠低阶法则神通斗法​

b. 元婴 - 化神：法则入微，掌握第二种相生法则，形成基础组合技（如火 + 土 = 熔岩）​

c. 炼虚 - 合体：法则化境，五行集齐，可布五行大阵，战力越级​

d. 大乘 - 渡劫：五行圆满，阴阳相生，触摸本源法则门槛​

e. 真仙 - 金仙：凝聚阴阳五行道果，开始触及时空 / 因果等至尊法则​

f. 道祖级：五行归一，演化混沌，成就大道​

• 核心爽点：越阶战斗、根基深厚、后期厚积薄发；无明显战力崩坏风险​

• 经典剧情钩子：获得五行本源宝物、融合异火 / 先天庚金、解开上古五行道统传承​

路线二：时空至尊逆袭流（爽文・天赋型）​

• 适配人设：身负至尊灵根 / 上古传承、开局有金手指、性格杀伐果断的主角​

• 核心逻辑：以空间 / 时间法则为核心，搭配辅助法则，全程压制同阶​

• 成长阶段：​

a. 筑基 - 金丹：依靠宝物 / 传承初窥空间法则，掌握瞬移、储物开辟，同阶无敌​

b. 元婴 - 化神：空间法则入微，搭配雷 / 冰法则，空间切割 + 元素爆发​

c. 炼虚 - 合体：空间法则化境，初步触摸时间法则，时间加速修炼 + 瞬移杀敌​

d. 大乘 - 渡劫：空间法则圆满，时间法则入微，可短时间静止，渡劫如饮水​

e. 真仙 - 金仙：时空双道果，可回溯、跨界，普通金仙难以近身​

f. 道祖级：时空合一，成就时空道祖，游走于时间长河​

• 核心爽点：机动性拉满、打不过就跑、越级斩杀、时间加速快速升级​

• 注意事项：需限制前期时间法则强度，避免金丹期时间静止导致战力崩盘​

• 经典剧情钩子：获得时空类先天至宝、闯入时空裂缝、被时空道祖收为弟子​

路线三：偏门证道流（邪修・特色型）​

• 适配人设：魔道 / 旁门出身、不走寻常路、亦正亦邪的主角​

• 核心逻辑：选择小众冷门法则，依靠信息差与诡异能力越阶杀敌​

• 成长阶段（以吞噬 + 诅咒为例）：​

a. 筑基 - 金丹：初窥吞噬法则，吞噬灵力快速升级，附带诅咒削弱​

b. 元婴 - 化神：法则入微，吞噬术法 + 精血诅咒，正道修士忌惮​



c. 炼虚 - 合体：法则化境，吞噬领域 + 诅咒领域叠加，同阶触之即死​

d. 大乘 - 渡劫：法则圆满，可吞噬法则本源，渡劫靠吞噬雷劫之力​

e. 真仙 - 金仙：凝聚偏门道果，正面战力弱于至尊法则，但诡异难缠​

f. 道祖级：偏门法则走到极致，反制主流法则，成就一方禁忌道祖​

• 核心爽点：神秘感强、战斗方式独特、正道束手无策、反差感强​

• 可选偏门法则：毒之法则、梦境法则、镜像法则、心灵法则、诅咒法则​

• 经典剧情钩子：被正道追杀、获得上古魔道传承、吞噬特殊体质进化​

路线四：万道归一混沌流（洪荒・创世流）​

• 适配人设：洪荒盘古传人、身负混沌体、目标是开天创世的顶级主角​

• 核心逻辑：遍览万法，融合所有法则，最终归于混沌，超越天道​

• 成长阶段：​

a. 下界期：掌握五行、阴阳、元素等基础法则，打牢根基​

b. 上界期：掌握时空、生死、因果等至尊法则，融会贯通​

c. 仙域期：掌握创造、毁灭、秩序、混乱等终极法则，道果归一​

d. 创世期：万法融合，成就混沌道果，开天辟地，超越天道​

• 核心爽点：万法不侵、一力破万法、最终战力天花板​

• 注意事项：适合长篇大格局小说，前期需压制混沌法则威力，以普通法则成长为主​

• 经典剧情钩子：获得混沌珠 / 鸿蒙紫气、盘古传承、参与开天大劫​

四、原创专属独特法则设定​

以下为原创小众高阶法则，可作为主角专属道、反派 BOSS 终极力量或上古隐秘设定，区别于通用法

则，强化作品辨识度。​

法则名称​ 核心本质​ 各阶段神通示例​ 克制关系​

鸿蒙造化法则​ 混沌之前的终极本源，兼

具创造与演化之力，为万

道之始​

初窥：鸿蒙气护体，万法

消融​

入微：造化之光，修复万

物、点化灵智​

化境：鸿蒙领域，所有法

则皆被压制降级​

圆满：造化万物，凭空孕

育先天灵宝​

绝对压制混沌法则及所有

下位法则；无天然克制者​



道果：鸿蒙道果，肉身成

圣，跳出天道​

主宰：执掌鸿蒙本源，可

缔造多元混沌宇宙​

寂灭虚无法则​ 一切存在的终点，比毁灭

更极致，归于绝对虚无​

初窥：虚无之力，抹除能

量攻击​

入微：寂灭射线，物质触

之消散​

化境：虚无领域，范围内

一切存在持续消解​

圆满：寂灭之触，抹除法

则本源​

道果：寂灭杀道果，一念

抹去一方世界​

主宰：虚无之主，可将整

片宇宙归为虚无​

克制创造、生命、秩序法

则；被鸿蒙、混沌法则绝

对压制​

岁月法则​ 时间法则的终极分支，侧

重时光侵蚀与历史沉淀，

而非单纯时间操控​

初窥：岁月加持，自身修

炼速度翻倍​

入微：岁月侵蚀，使敌人

肉身衰老、法宝蒙尘​

化境：岁月领域，范围内

时光流速紊乱，千年一瞬​

圆满：历史投影，召唤过

去的自身与敌人战斗​

道果：岁月道果，可剥离

他人岁月修为化为己用​

主宰：执掌岁月长河，定

万物兴衰沧桑​

克制所有肉身、法宝类法

则；被命运、因果法则制

衡，混沌法则压制​

虚妄真实法则​ 定义真实与虚幻的边界，

超越梦境与镜像的终极意

识法则​

初窥：化虚为实，将幻境

化为短暂真实​

入微：真实改写，局部扭

曲物理规则​

化境：虚实领域，自由切

换真实与虚幻状态​

圆满：假作真时真亦假，

将敌人抹除为虚幻​

道果：虚实道果，创造永

久真实的虚幻世界​

主宰：真实之主，定义整

个宇宙的存在与否​

克制梦境、镜像、心灵法

则；被因果、命运、混沌

法则制衡​

万劫法则​ 因果与厄运的结合体，历

劫越强，以劫力证道​

初窥：劫力护体，天劫威

力降低且可吸收​

克制功德、气运法则；被

因果、混沌法则制衡​



（注：部分内容可能由 AI 生成）

入微：劫力攻击，引动敌

人自身业力反噬​

化境：万劫领域，范围内

灾厄丛生、劫雷不断​

圆满：转嫁劫数，将自身

劫难转移给敌人​

道果：万劫道果，自身即

为劫数，出世必引发天地

大劫​

主宰：执掌宇宙劫数，定

天地量劫兴衰​

五、创作使用建议​

1. 主角成长线：建议优先从上述四条路线中选择框架，主角先掌握 1-2 种基础元素法则，逐步触及时

空、因果等高阶法则，最终以混沌 / 专属法则登顶，避免开局即掌握至高法则导致战力崩坏。​

2. 战斗设计：善用克制关系设计反转情节，例如低修为修士凭借属性克制反杀高阶敌人；至高法则与

专属法则尽量少出场，作为终极底牌使用。​

3. 世界观差异化：可在通用法则基础上新增 1-2 种专属核心法则（如上方案例），作为主角金手指或

世界终极秘密，形成作品独有的记忆点。​

4. 修为匹配：法则境界需与修士修为严格绑定，例如金丹期最高只能达到法则入微境，避免出现金丹

期时间静止这类越级能力，保持战力体系稳定。​

5. 反派配置：反派 BOSS 可配置与主角属性对立的法则（如主角生命法则→反派死亡法则；主角秩序

→反派混乱），强化宿命对决感。​


