
人物小传：磐灵汐​

基础信息​

• 姓名：磐灵汐​

• 种族：先天太古巨灵神族（先天神灵一脉，诞生于开天辟地后的地脉本源，族人天生神魂与天地同
源、肉身承载地脉之力，是洪荒留存至今的古老神族，纯血后裔极为稀少）​

• 种族天赋：神魂不灭、肉身不毁。神魂本源与地脉共生，只要天地不崩便真灵不散；肉身如先天磐
石，万劫不磨，普通攻击难以造成实质损伤，自愈能力极强。​

• 当前修为：大罗真仙中期（成长型，与身高绑定，境界每突破一层，肉身与神魂便同步蜕变，身高
上限随之提升）​

身形外貌​

体型与身高​

• 日常常态身高稳定在20 米，体态匀称修长，骨肉匀停，毫无臃肿笨重之感。肩背舒展挺拔，腰肢
纤细，四肢修长有力，兼具神族的力量感与女性的柔美线条，远观如一座行走的玉色山峰。​

• 战斗状态下催动本命血脉，身形可拔升至三百余米（当前修为极限），周身神力翻涌，气势巍峨如
山岳降临。​

• 属于无上限成长型身高，修为越深，身形越为巍峨，理论上最终可成长至与天地同高、扛山赶海的
程度，每突破一个大境界，身高便会自然增长一截。​

容貌​

生就标准的先天神颜，冷白如玉的肌肤自带一层淡金色神性光晕，精致得如同太古神匠雕琢的玉像，

与巍峨身形形成极强反差。​

• 眉如远山含黛，眼似秋波横翠，瞳色是暖金色，看向女主时总会弯成月牙，盛满崇拜星光，情绪激
动时眼尾会泛出薄红。​

• 鼻梁秀挺，唇瓣饱满如樱，平日总带着几分没心没肺的明朗笑意。​

• 额心有一枚淡金色的巨灵神纹，是纯血神族的标志，催动神力或情绪剧烈波动时，神纹便会流转发
光。​

• 长发是深褐色偏金的色泽，长度及腰，发质如绸缎般顺滑，日常松松束起，发间别着一枚小巧的同
色系铃铛发饰（与摄魂铃同源）。​

性格特点​



核心特质是对女主死心塌地的极致忠诚与崇拜，是女主的头号小迷妹，也是最忠实的追随者。​

1. 直率赤诚，毫无心机：心里想什么就说什么，从不拐弯抹角。当初见其他姐妹都与女主签订了契

约，她急得红了眼眶，主动找上门强烈要求也签下契约，生怕自己没资格留在女主身边，直白的心

意连女主都忍俊不禁。​

2. 外刚内细，温柔靠谱：看着是大大咧咧的巨型战神，实则心细如发。女主的起居习惯、喜好禁忌她

都记得一清二楚，打理巨灵神宫井井有条，从不用女主费心。​

3. 护主如命，杀伐果断：平时温顺好说话，一旦涉及女主便会瞬间切换状态。谁敢对女主出言不逊、

出手冒犯，她当场就能拔剑斩过去，悍不畏死，永远冲在保护女主的最前面。​

4. 略带笨拙的乖巧：在女主面前会有点小拘谨，总想献殷勤又怕做得不好，像只大型忠犬。女主夸她

一句，能开心半天，连额心的神纹都亮几分。​

喜好习惯​

• 最爱擦拭自己的三件先天至宝，尤其是破穹巨剑，每天都会用神力细细打磨一遍，剑身永远亮得能
映出人影。​

• 痴迷布置巨灵神宫，喜欢收集各地的奇花异草、精巧摆件装点殿宇，每次拿出新收的小物件，都会
兴冲冲地给女主展示。​

• 喜欢跟在女主身后当 “小尾巴”，女主说什么都点头附和，还会偷偷收藏女主用过的小物件（如帕
子、空丹药瓶），视作珍宝。​

• 口味偏甜，爱吃各类灵果仙酿，尤其是蜜浆玉果，虽然身形巨大，吃起甜口点心时动作却格外细
致。​

• 修行刻苦，总觉得自己长得还不够高、不够强，没法完完全全护住女主，一有空就淬炼肉身、打磨
剑法。​

穿着装扮​

• 日常常服：一袭素银绣云纹的广袖仙裙，以天蚕冰丝织就，可随身形大小自动缩放。领口、袖口绣
着淡金色巨灵神纹，腰束同色系玉带，挂着收纳缚神绳与摄魂铃的暖玉扣。裙摆及踝，行走时衣袂

飘飘，巍峨身形下竟透着几分轻盈灵动。​

• 战斗装束：换上暗金色轻甲，由先天神金锻造而成，只护住肩胸、腰腹等要害，不影响挥剑行动。
肩甲上刻有巨灵族图腾，长发用赤金冠高高束起，利落飒爽，战神气场全开。​

先天至宝与武器​

1. 破穹巨剑​

先天至宝，巨灵神族镇族至宝之一，诞生于开天残留的剑气之中。​

• 剑身随主人身形同步变化，常态下便长十余米、宽近两米，通体暗金，剑身上刻满太古符文，锋芒
内敛，实则无坚不摧、无物不破，先天灵宝之下触之即碎，就算是先天至宝也能正面硬撼。​



• 蕴含开天辟地的力量，全力劈砍可斩裂空间、崩碎山脉，是磐灵汐的核心主战武器，她用起来得心
应手，横扫劈砍皆有万钧之力。​

2. 缚神绳​

先天至宝，又名万劫捆仙索，以先天神蚕丝混合地脉龙须编织而成。​

• 外观是莹白色的软绳，看似纤细柔软，实则无物不捆。一旦被缠上，哪怕是大罗金仙也无法凭借蛮
力挣脱，越挣扎绳身收得越紧，还能渗入神魂层面，锁住对手神力与神魂运转，让其动弹不得。​

• 可随心念幻化长短、数量，既能单捆一人，也能分化万千捆住千军万马，平时收在腰间玉扣中，用
之时心念一动便会飞出制敌。​

3. 摄魂铃​

先天至宝，由混沌魂玉雕琢而成，通体淡紫，小巧精致。​

• 摇响时会散发出无形的神魂波纹，可攻可控：攻击时能直接冲击对手神魂，轻则神魂震荡、失去战
力，重则神魂溃散、形神俱灭；控制时可引动幻境，让对手心神失守、任人摆布。​

• 也可反向使用，用神魂波纹温养神识、修复神魂损伤。磐灵汐平日很少用它下死手，大多时候是困
住敌人留活口，或是在女主修炼疲惫时，轻摇铃铛帮女主安神静心。​

4. 巨灵神宫​

巨人一族的先天至宝级宫殿，是磐灵汐随身携带的移动府邸。​

• 外观是一座巍峨的太古殿宇，通体由混沌神石筑成，雕梁画栋，气势恢宏。内部空间广阔如城中之
城，设有主寝殿、客居殿、修炼室、藏宝阁、灵果园等诸多区域，自带顶级聚灵阵法，内部灵气浓

度远超外界数十倍。​

• 磐灵汐将其温养在额心神纹之中，每到一处新地方，便会第一时间将神宫取出安放妥当，供女主与
众人休息住宿，打理神宫是她最上心的事。危急时刻，还可催动神宫的防御禁制与攻击阵法，甚至

直接用神宫砸敌，威力堪比先天至宝全力一击。​

核心功法​

1. 《太古巨灵真身诀》​

巨灵神族本命传承功法，是她肉身不毁、神魂不灭、身高成长的根基。​

• 功法共分九重，以淬炼肉身、凝练神魂、唤醒血脉为核心，每突破一重，肉身强度便会跃升一个台
阶，神魂本源更为稳固，身高上限也同步提升。​

• 修炼至巅峰可修成 “万劫不毁真身”，肉身与天地同存，神魂与日月同辉，真正做到不死不灭。​

2. 《破穹十三剑》​

破穹巨剑自带的先天剑法传承，共十三式，是磐灵汐的核心战斗技法。​



（注：部分内容可能由 AI 生成）

• 从第一式 “开山裂石” 到第十三式 “破穹开天”，威力逐层递增，剑招大开大合、刚猛无俦，完
美契合巨灵神族的力量优势。​

• 最终式 “破穹开天” 可引动剑身蕴含的开天剑气，一剑斩出可撕裂苍穹、崩碎法则，是她的压箱
底杀招。​

3. 《缚神御铃术》​

操控缚神绳与摄魂铃的配套秘术，能最大化发挥两件至宝的威力。​

• 可操控缚神绳幻化万千、自动追敌、布下天罗地网，也能让绳身隐匿气息，暗中偷袭制敌。​

• 可精准操控摄魂铃的音波范围与强度，既能覆盖千里大范围震慑，也能锁定单一点精准攻击，还可
两件至宝配合，先捆肉身再慑神魂，让对手毫无还手之力。​

4. 《神宫纳须弥》​

操控巨灵神宫的专属秘术。​

• 可将庞大的神宫缩至微末，温养在神魂之中，也可瞬间放出、放大至合适尺寸落地安家。​

• 能操控神宫的大小、开启防御阵法、调动内部禁制，甚至可催动神宫飞行，作为移动堡垒使用。​

生平简述​

磐灵汐是太古巨灵神族仅存的纯血后裔之一，诞生于洪荒破碎后的太古神山地脉核心，自开灵智便独

自修行，成年后便循着种族本能在诸天历练。​

早年她在一处上古秘境遭遇陷阱，身陷险境时恰逢女主路过出手相救。那一面之缘，让她将女主视作

天人，从此便死心塌地追随着女主的足迹，成了女主身后甩不掉的 “巨型小尾巴”。她不懂什么拐弯

抹角的表达，只知道女主说的都对、女主让做的都做，女主让她守关，她就能站成一座山，千年万年

纹丝不动。​

后来女主陆续与其他姐妹定下主仆契约，磐灵汐看在眼里，急得寝食难安，生怕自己不够格、被落

下。终于某天她攥着衣角红着眼眶找到女主，认认真真地强烈要求签订契约，说哪怕做最底层的洒扫

女仆也没关系，只要能一直留在女主身边。女主本就看重她的赤诚与战力，便顺势与她定下了契约。​

成为契约女仆后，磐灵汐更是将女主的一切放在首位，主动包揽了移动府邸的全部打理事务。每到一

处，她永远第一个放出巨灵神宫，把女主的寝殿收拾得妥妥帖帖；每一场战斗，她永远冲在最前排，

巨剑开道、神绳困敌、铃铛慑魂，是团队最坚实的壁垒，也是女主最信任的左膀右臂。​

她一直盼着自己能再长高一点、再强一点，强到能替女主挡下所有风雨，做女主永远的靠山与最忠实

的追随者。​


