
万剑决（完整设定·含十层修炼体系与进阶悟

道）​

一、剑法起源​

万剑决脱胎于上古武道根基剑法九重浪。​

原始九重浪，核心在于“叠劲、涌势、层层加码”，以九重剑势连环叠加，破敌壁垒、碎敌防御，是

纯粹的肉身武道重势剑法。后世顶尖剑修看破九重浪本质——劲可叠、势可积、气可聚、剑可生，打

破九重极限，将单一叠势武道，演化出聚气成剑、御万剑、借剑驭锋、爆剑灭敌的无上剑道，最终蜕

变为传世绝世剑法「万剑决」。​

其道核心不再局限于单剑争锋，而是囊括叠势增伤、御万剑群攻、借天下之剑、凝气铸真剑、爆剑破

局五大核心能力，兼容武道根基与仙途灵力，可从凡武修至仙道巅峰，上限依托修士本心与领悟无穷

延伸。​

二、万剑决核心底层机制（全能力释义）​

万剑决所有招式、境界、修炼步骤，均围绕五大核心机制运转，贯穿十层境界，层层解锁、层层强

化。​

1. 叠势叠伤机制​

继承九重浪本源特性，每一次出剑、凝气、御剑均可积攒「剑势层数」。层数无硬性上限，随修士灵

力、心神、境界提升不断扩容。每一层剑势同步叠加物理攻击力、剑气穿透伤害、剑意压制力，势不

溃、伤不止，可累积微势为滔天剑威，专破重甲、结界、防御功法。​

2. 万剑御攻机制​

脱离单剑桎梏，以自身剑意为引、灵力为缰，同时御使数十、数百、上万柄剑同步攻敌，可铺成剑

海、剑阵、剑网，覆盖大范围区域，兼顾单点绝杀与群敌清扫。​

3. 借剑驭锋机制（核心特色）​

无视兵器认主桎梏，以精纯万剑剑意强行临时锚定周遭一切佩剑，包括他人已滴血认主、神魂绑定的

本命灵剑、宝器、仙剑。​

借剑无归属束缚，仅存在临时驭剑时效，时效内兵器完全听从修士指令攻伐、防御、格挡，时效结束

自动归还原主，不损毁兵器根基、不剥离原有认主印记，仅会让原主短暂灵力滞涩。修为差距越大，

借剑数量越多、时效越长、操控越稳。​

4. 凝气铸剑机制​



无需实体兵器，调动自身属性灵力，融合本命剑意，凝聚出拟真气剑。气剑外形、光泽、锋芒、质感

与真实灵剑毫无二致，可握持、可御空、可格挡、可斩击。​

气剑品阶完全依托修士修为、灵力纯度、剑意厚度决定：筑基凝凡器气剑、金丹凝宝器气剑、元婴凝

灵器气剑、化神凝仙器气剑，修为越高，气剑硬度、锋度、灵力储量越恐怖。​

5. 爆剑弑敌机制​

所有御使的实体剑、凝聚的气剑，均可随时引爆。以剑身为媒介，炸裂内嵌的灵力与剑意，形成范围

性剑罡冲击波、细碎剑刃风暴，专门用于破围、斩杀集群敌人、重创高阶修士肉身与神魂，是绝境翻

盘、强攻破防的绝杀手段。​

三、万剑决十层完整修炼境界与步骤​

万剑决一至十层为定式修炼境界，有明确心法、练法、突破门槛，层层递进、不可逆、无捷径。十层

圆满后，无固定功法步骤，完全依靠修士自我悟道升华。​

第一层：浪剑凝势（筑基启境）​

核心解锁：基础叠势、单重剑气凝聚​

修炼步骤：回归本源九重浪基础桩功，锤炼手腕、肩背、腰腹剑劲，熟悉“一浪叠一浪”的劲力叠加

节奏。每日以纯净灵力冲刷经脉，将武道劲力转化为灵力剑势，每次出剑留存微末剑意于周身，积攒

基础剑势层数。​

境界能力：单次出剑可叠加3-5层剑势，小幅提升攻击力与穿透，可凝聚三寸短剑气，无御剑、借剑、

爆剑能力。​

第二层：气剑初成（筑基中期）​

核心解锁：基础凝气成剑、短距御气剑​

修炼步骤：摒弃实体剑依赖，专注灵力塑形。以心神牵引自身属性灵力，在掌心、身前反复凝练、压

缩、定型，打磨气剑稳定性。配合叠势心法，让每一柄气剑诞生时便自带基础剑势。每日稳固百柄以

上气剑凝聚，杜绝溃散、变形。​

境界能力：可凝聚完整单手气剑，品阶对应修士筑基修为，可离体短距离飞行攻击，叠势上限提升至

10层。​

第三层：一剑借锋（筑基圆满）​

核心解锁：初级借剑能力、单柄外剑驭使​

修炼步骤：打磨自身剑意穿透力，修炼「锚剑印」心法，以剑意为锚、灵力为锁，尝试牵引周遭无主

兵器。逐步突破认主壁垒，先借凡人兵器、再借低阶修士认主灵剑，适应他人兵器的灵力纹路，克服

兵器本命排斥。​

境界能力：可临时借取周遭1-3柄已认主兵器，驭剑时效十息，可与自身气剑配合夹击，叠势上限18

层。​



第四层：万剑始行（金丹初期）​

核心解锁：多剑同御、初步群攻​

修炼步骤：突破“一心一剑”桎梏，修炼分心御剑心神法门，锻炼多线神识操控能力。同时凝聚多柄

气剑、驭使多柄借来实体剑，形成基础剑群。熟练掌握剑势群体叠加技巧，让每一柄剑的势互相呼

应、彼此增幅。​

境界能力：可同时御使三十柄以内气剑+十柄实体借剑，形成小型剑海，叠势上限30层，群伤能力成

型。​

第五层：剑势叠潮（金丹中期）​

核心解锁：叠势最大化增幅、伤害聚变​

修炼步骤：深挖九重浪叠势本源，将单次出剑的单层势，转化为持续累积的「潮势」。战斗中无需重

复出剑，只要剑意不熄、灵力不竭，剑势便持续叠加，化解旧势、堆叠新势，规避势竭断层问题。同

时打磨剑气伤害转化比例，让层数直接转化为破防伤害。​

境界能力：剑势可永续叠加，无断层衰减，单次攻击伤害随层数指数提升，叠势上限50层，气剑硬度

大幅提升，可破普通修士防御结界。​

第六层：爆剑碎罡（金丹圆满）​

核心解锁：气剑/实体剑引爆能力​

修炼步骤：钻研灵力压缩与瞬间崩解法门，掌控剑体灵力临界点。先以气剑试炼，微调灵力装填量、

剑意束缚度，把控爆炸时机与范围；再以借来的实体剑试炼，适应不同兵器材质、灵力容量的爆炸差

异，杜绝自伤、空爆。​

境界能力：可自由引爆所有御使剑体，形成剑刃风暴与灵力冲击波，爆剑伤害享受全额叠势加成，可

重创金丹修士肉身罡气。​

第七层：御境笼剑（元婴初期）​

核心解锁：剑域雏形、大范围借剑御剑​

修炼步骤：将外放剑意收拢、固化，形成专属「万剑笼域」。域内所有兵器、游离灵力皆受自身掌

控，大幅弱化他人兵器认主排斥力。扩大心神操控范围，提升同时御剑数量，熟练运用剑阵、剑网排

布战术。​

境界能力：可笼罩百丈剑域，域内可借取任意数量低中阶认主灵剑，同时御剑数量突破两百柄，叠势

上限80层，可布简易困敌剑阵。​

第八层：真剑凝海（元婴中期）​

核心解锁：高阶拟真气剑、剑海成型​

修炼步骤：以元婴本源灵力铸剑，摒弃粗浅灵力塑形，将神魂剑意融入气剑内核，让气剑诞生“剑魂

雏形”。气剑不再是单纯灵力载体，拥有堪比本命灵剑的灵性与硬度。同时打磨万剑协同战法，让万



千剑体攻防一体、进退同步。​

境界能力：气剑品阶达到灵器级别，可凝聚千柄真质气剑，成型完整剑海，单点绝杀与大范围清场能

力拉满，爆剑范围与威力翻倍，叠势上限120层。​

第九层：借主逆天（元婴圆满）​

核心解锁：高阶本命剑强借、瞬借瞬攻​

修炼步骤：突破借剑上限，修炼「逆缚剑意」，可强行锚定高阶修士神魂绑定的本命仙剑、神器级佩

剑。磨练瞬借、瞬御、瞬爆手法，压缩借剑时效延迟，做到目光所及、剑即为我所用。同时稳固超高

叠势不溃、万剑不乱的心境。​

境界能力：可临时借用化神境修士本命剑，借剑时效大幅延长，可操控敌方本命剑反杀其主，叠势上

限200层，爆剑可破仙道结界。​

第十层：万剑归宗（化神初期·定式圆满）​

核心解锁：所有机制圆满、无短板战力、剑势归一​

修炼步骤：整合前九层所有能力，彻底融会贯通。解决叠势过载剑溃、万剑操控紊乱、借剑反噬、爆

剑自损四大弊端。将万千分散剑势，凝练为「万剑归一」的本源势，可散可聚、可攻可守、可单可

群，定式修炼彻底圆满。​

境界能力：叠势无硬性上限，随心神灵力自由堆叠；可同时御使上万剑体成型无尽剑海；借剑无视一

切品级、认主、神魂绑定；气剑堪比仙器；爆剑可伤神魂、碎结界、破大阵。十层为功法极致，再无

固定修炼步骤。​

四、十层之后：无定式悟道进阶体系​

万剑决十层圆满后，功法定型、步骤穷尽，后续一切提升皆为修士自我悟道、本心演化，人人道途不

同，强弱高低取决于剑道心境与认知，无统一标准、无固定门槛。主要分为三大悟道方向，可单修、

可融合：​

1. 势道：万势吞穹​

专攻叠势本源，跳出层数桎梏，将剑势从“物理伤害加成”蜕变为“规则势压”。一念起万势垂落，

压制天地灵力、禁锢敌方功法、锁死对手剑路，势压之下，万物剑摧，可做到无剑胜有剑，势至即

伤。​

2. 剑道：我即万剑​

舍弃借剑、凝剑的外在依托，将自身神魂、灵力、肉身彻底化为剑道本源。自身即是万剑、即是剑

海、即是剑意本身。无需凝气、无需借锋，抬手即是万千神剑，肉身可化剑、神魂可斩敌，真正达成

人剑合一，万剑由心。​

3. 爆道：一剑寂灭​



（注：部分内容可能由 AI 生成）

极致深耕爆剑之道，摒弃群攻繁杂，将万千剑体的灵力、剑意、剑势全部浓缩归一。不再追求万剑围

杀，而是凝聚一剑、爆尽万势，一剑炸裂可湮灭方圆天地，抹杀神魂根基，是极致单点、极致毁灭的

绝杀悟道方向。​

五、剑法核心优势总结​

1. 成长性极强：从武道九重浪根基起步，贯穿凡修、仙修，定式十层稳步提升，后期悟道无上限；​

2. 攻防全能：叠势增伤攻坚、万剑群攻清场、借剑借力克敌、气剑灵活应变、爆剑绝境绝杀，无明显

短板；​

3. 克制性极强：无视兵器认主规则，可掠夺敌方战力为己用，越遇强敌、底牌越多；​

4. 适配性极高：完全依托自身属性灵力修炼，不挑根骨、不挑灵体，修为越高、剑法威力越恐怖。​


