
太初鸿蒙阵经（太初鸿蒙混沌决衍化阵道本源功

法）​

一、功法本源设定​

功法本名：太初鸿蒙阵经​

功法本源：女主本命伴生至高功法《太初鸿蒙混沌决》吞噬、解析、重构修仙界全部底层、中层、顶

层、失传太古阵道传承后，独家衍化而出的唯一完整阵道本源功法。无残缺、无错漏、无壁垒，囊括

寰宇古今所有阵法体系。​

功法品级：超脱仙神、混沌至尊级（无修仙界品级可定义，碾压一切天道阵道功法）​

核心特性：​

• 全体系包容：涵盖凡阶、灵阶、玄阶、地阶、天阶、仙阶、太古混沌阶所有阵法，补全修仙界所有
失传、残缺阵道，是诸天阵道的唯一完整本源。​

• 无门槛贯通：从凡人入门粗浅阵法，到至尊创世仙阵，循序渐进，无修炼瓶颈，女主可随心越级修
炼、布设阵法。​

• 本源演化：修炼至圆满后，可挣脱天道阵法桎梏，随心自创全新阵法，可根据战局、修炼、辅助、
杀伐、困敌等需求，瞬间演化专属无上阵法。​

• 混沌加持：所有布设阵法均可被太初鸿蒙混沌力滋养，威力翻倍、稳固性无敌、可自主进阶、无视
大部分破阵手段。​

• 自动契合：无需刻意记忆阵纹、阵路、阵眼，功法本源自动烙印神魂，心念一动即可凝阵、启阵、
改阵、破阵。​

现世影响：此功法一出，颠覆修仙界万年阵道体系，所有宗门世家的阵道传承瞬间沦为残缺皮毛，引

得全修仙界宗门、上古势力、隐世仙尊疯狂争夺，成为诸天万界阵道至高圣典。​

二、功法完整修炼体系（从入门到创世仙阵师）​

功法分为九大修炼境界，对应阵道修行全阶段，层层递进、本源互通，每境皆解锁全新阵法权限与阵

道能力，搭配混沌本源加持，同阶阵法威力碾压世间正统阵法数倍乃至百倍。​

第一境：凡阵引灵境（入门）​

基础修炼：炼化天地粗浅灵气，感知天地阵基纹路，掌握阵眼定位、基础阵路勾勒、简易阵盘炼制。

解锁凡人、低阶修士所用基础阵法，主打聚灵、固基、避险，无杀伐之力，是修仙界最底层阵道的完

整进阶版。​

专属能力：神魂识阵，可一眼看破所有凡阶阵法纹路、破绽、阵眼，随手即可修复或破除。​



第二境：灵阵凝形境（初学有成）​

基础修炼：以灵气凝实阵纹，可徒手画阵、布临时阵法，无需依托阵盘阵旗。掌握基础杀伐、困敌、

增幅阵法，可炼制中低阶阵器，阵法可持久运转，脱离人为加持。​

专属能力：阵纹固化，布设的灵阵可留存百年不散，可叠加双层基础阵法。​

第三境：玄阵通幽境（阵道好手）​

基础修炼：沟通天地玄气，领悟阵法相生相克之道，可布设复合型阵法（困杀结合、增幅聚灵结

合），熟练掌握各类中阶阵法，修复世间残缺玄阶阵道。​

专属能力：阵变随心，可临时改动阵法结构，迷惑对手破阵思路。​

第四境：地阵镇岳境（一方阵师）​

基础修炼：引地脉之力入阵，阵法可借山川大地之势加持，威力暴涨，可布设护山大阵、城池巨阵，

掌握高阶杀阵、困阵、防御阵，可炼制高阶本命阵盘。​

专属能力：借势成阵，无需耗材，依托山川草木即可布下绝杀大阵。​

第五境：天阵凌霄境（顶级阵师）​

基础修炼：引天道法则入阵，阵法裹挟天道威势，可破一切地阶阵法，掌握天阶极品阵法、上古失传

阵法，可布设覆天盖地的巨型阵法，阵法自带法则禁锢。​

专属能力：法则锁阵，阵法运转期间，压制对手修为、神通、遁术。​

第六境：仙阵归元境（仙阵师，修仙界巅峰）​

基础修炼：融合仙力与阵道本源，解锁全部正统仙阵，可炼制仙品阵器，布设宗门传承级永恒仙阵，

修复上古仙阵残缺漏洞，阵法可诞生阵灵、自主御敌。​

专属能力：阵灵共生，阵法诞生灵智，可自主运转、杀敌、护主、预警。​

第七境：太古阵尊境（超脱世俗）​

基础修炼：唤醒太古阵道本源，掌控所有失传太古名阵，可布设灭世级太古杀阵、鸿蒙困阵，阵法可

割裂空间、逆转光阴、吞噬法则。​

专属能力：虚空布阵，无视空间距离，隔空布绝杀阵法，万里之内皆为阵域。​

第八境：混沌阵王境（至尊行列）​

基础修炼：以太初鸿蒙混沌力滋养阵道，阵法融入混沌本源，可破灭天道阵法、吞噬万物阵力，所有

布设阵法免疫一切破阵手段，可禁锢仙神、封禁诸天。​

专属能力：阵道吞噬，可吸收敌方阵法之力，化为己用，壮大自身阵法。​

第九境：太初创世阵帝境（圆满终极）​



基础修炼：阵道圆满，超脱诸天法则束缚，挣脱所有阵法定式，抵达阵道本源尽头。无需耗材、无需

阵路、无需阵眼，心念一动，万阵自生。​

终极能力：自创万阵，可根据任意场景、任意需求，瞬间创造从未存在过的全新阵法，可造护道阵、

绝杀阵、轮回阵、创世阵、灭世阵，阵法品级随心意而定，凌驾诸天一切阵道。​

三、全品类阵法分类+详细阵法名录+配套材料​

功法囊括辅助聚灵阵、防御护佑阵、困敌禁锢阵、杀伐绝杀阵、战力增幅阵、神魂阵法、空间阵法、

太古禁忌阵、创世衍生阵九大品类，覆盖所有阵道用途，包含海量传世阵法与失传太古阵法，每类阵

法标注完整布设材料。​

（一）辅助聚灵类阵法（修炼、养脉、炼丹、炼器专用）​

核心作用：汇聚天地灵气、提纯灵力、滋养肉身神魂、稳固修炼根基、提升炼丹炼器成功率，是修仙

界最基础也最刚需的阵法体系，本功法补全所有失传聚灵阵，远超普通宗门传承。​

• 青元聚灵阵（凡阶入门）：新手基础聚灵阵，适合修士日常打坐修炼。布设材料：青纹石、低阶灵
草汁液、普通阵旗三枚、凡铁阵基。​

• 万象聚灵阵（灵阶）：大范围聚灵阵法，可覆盖洞府、小院，灵气浓度提升三倍。布设材料：万象
灵石、灵木阵旗、聚灵砂、碧水晶。​

• 九转灵泉阵（玄阶）：汇聚灵气成灵泉，滋养灵根、洗练杂质。布设材料：九转灵晶、泉心玉、青
岚木、凝灵粉。​

• 地脉归元聚灵阵（地阶高阶）：接引地下万里地脉灵气，打造顶级修炼圣地。布设材料：地脉石、
归元玉、镇岳精铁、灵脉珠。​

• 诸天聚仙阵（天阶极品）：天穹引灵，汇聚诸天星辰灵气，适合渡劫、突破大能境界。布设材料：
星辰精金、月华玉、星髓、九天灵砂。​

• 鸿蒙萃灵阵（仙阶）：提纯混沌灵气，剔除驳杂灵力，修炼速度暴涨十倍。布设材料：鸿蒙碎玉、
仙纹晶、云岚仙木、萃灵仙砂。​

• 太初万灵归一阵（太古失传）：上古顶级聚灵阵，万灵归一，灵气永不枯竭，可滋养圣地万古不
衰。布设材料：太初残石、万灵珠、混沌轻羽、归一仙晶。​

（二）防御护佑类阵法（护山、护宗、护身、镇宅）​

核心作用：抵御攻击、隔绝外敌、稳固结界、免疫低阶杀伐，从个人护身到宗门万世护山大阵全覆

盖，含大量失传上古防御绝阵。​

• 玄光护阵（凡阶）：基础护身阵法，抵御凡人攻击、低阶妖兽冲击。布设材料：白光石、薄灵纱、
青石阵基。​

• 青木固界阵（灵阶）：稳固洞府结界，防止灵气外泄、外敌窥探。布设材料：青木玉、固界砂、翠
纹石。​



• 琉璃守御阵（玄阶）：凝聚琉璃结界，硬抗中阶修士神通攻击。布设材料：琉璃晶、守御铁、霞光
砂、青玉髓。​

• 镇岳玄甲阵（地阶）：山岳凝甲，防御厚重无比，可抵挡元婴大能轰击。布设材料：镇岳玄铁、山
岳精玉、厚土灵晶、固阵珠。​

• 九天玄罡护宗阵（天阶）：大型宗门护山大阵，裹挟九天罡气，攻防一体。布设材料：天罡精金、
玄罡玉、流云仙石、镇宗灵印。​

• 万法不侵仙障阵（仙阶）：隔绝一切法术、神通、咒术攻击，仙阶之下无解。布设材料：仙障玉、
万法晶、罡风仙髓、不灭砂。​

• 太古鸿蒙不灭阵（太古禁忌）：上古终极防御阵，混沌本源加持，万古不灭，无惧仙神灭世攻击。
布设材料：不灭鸿蒙石、太初罡晶、万古灵珠、混沌甲片。​

（三）困敌禁锢类阵法（困妖、困修、锁魂、封遁）​

核心作用：封锁空间、禁锢修为、锁困身形、断绝遁术、封印神魂，无致命杀伐，主打控制，适合抓

捕妖兽、囚禁强敌，含诸多失传锁困绝阵。​

• 缠灵困阵（凡阶）：缠绕低阶修士灵气，限制移动。布设材料：缠灵草、柔丝石、浅纹阵旗。​

• 玄网锁敌阵（灵阶）：结成灵气巨网，困住筑基、金丹修士。布设材料：玄网晶、灵丝木、锁灵
砂。​

• 九曲迷踪困阵（玄阶）：迷幻空间+禁锢身形，陷入者无法辨别方向，永久困于阵中。布设材料：
迷踪石、九曲灵玉、幻雾砂、沉心木。​

• 地脉锁天困阵（地阶）：借地脉之力封锁天地，锁困化神、元婴大能，断绝一切土遁、空遁。布设
材料：锁天精铁、地脉锁珠、沉岳玉、封遁砂。​

• 诸天封灵阵（天阶）：封印对手灵力、修为、神通，使其沦为凡人。布设材料：封灵仙晶、诸天锁
印、敛神石、绝脉砂。​

• 仙域囚龙阵（仙阶）：顶级禁锢仙阵，可囚禁上古真龙、仙阶强者，自成囚笼小世界。布设材料：
囚龙玉、仙域基石、镇龙砂、九天锁神链残片。​

• 太古鸿蒙寂灭困阵（太古失传）：混沌级困阵，封禁万物生机、空间、神魂，仙神坠入永世不得脱
身。布设材料：寂灭鸿蒙石、无界锁珠、太初封纹晶、虚空沉玉。​

• 六道轮回困阵（失传古阵）：以轮回之力困敌，阵内无尽轮回折磨，永世无法脱困。布设材料：轮
回残玉、六道灵晶、往生砂、执念石。​

（四）杀伐绝杀类阵法（杀妖、杀修、灭魂、屠域、灭世）​

核心作用：诸天主攻阵法，从低阶绝杀到灭世杀伐，种类最全、威力最极致，包含修仙界所有失传杀

阵、禁忌杀阵，同阶杀伐威力碾压世间正统阵法。​

• 落星杀阵（灵阶）：引低空星力坠落，斩杀低阶修士与妖兽。布设材料：碎星石、落灵砂、赤焰阵
旗。​



• 烈焰焚天杀阵（玄阶）：阵生无尽真火，焚烧灵气、肉身、灵力。布设材料：炎晶、火灵砂、焚天
木、赤纹铁。​

• 万剑穿心阵（地阶）：凝聚万千灵气飞剑，无死角绝杀阵内敌人。布设材料：剑纹精铁、锋锐灵
晶、万剑砂、破空玉。​

• 九幽噬魂杀阵（天阶）：引九幽阴气，撕裂神魂、磨灭灵识，专克神魂强大修士。布设材料：九幽
寒晶、噬魂砂、阴冥玉、忘魂石。​

• 九天雷神灭阵（天阶极品）：引九天神雷，炼体灭魂，杀伐浩然正气，可斩邪修、妖魔。布设材
料：雷纹仙金、惊雷玉、紫电砂、九天雷芯。​

• 血色屠仙阵（仙阶凶阵）：上古凶阵，血力凝杀，可屠戮低阶仙尊，杀伐无匹。布设材料：血魂
晶、屠仙砂、赤天玉、煞灵木。​

• 太古诛仙四绝阵（失传顶级仙阵）：上古赫赫有名的绝杀大阵，分诛神、诛仙、诛妖、诛魔四势，
合一可斩诸天强者。布设材料：诛仙残玉、四绝灵晶、灭道砂、苍穹碎铁。​

• 鸿蒙碎道灭世阵（混沌禁忌杀阵）：功法终极杀阵，破碎天道法则、湮灭天地万物，可覆灭一方大
世界。布设材料：碎道鸿蒙晶、灭世灵珠、太初煞核、虚空烬石。​

• 万骨枯魂绝阵（失传凶煞古阵）：以万千亡魂煞气为引，阵内枯骨丛生，磨灭一切生机。布设材
料：枯魂石、万骨砂、冥煞晶、绝生玉。​

（五）战力增幅类阵法（增功、提速、固伤、破防、团战加持）​

核心作用：加持自身、队友、宗门战力，增幅修为、攻速、法伤、防御、破阵能力，可叠加多层增

幅，是团战、宗门大战、越级对战的核心阵法。​

• 凝力增幅阵（凡阶）：小幅凝聚修士灵力，提升基础战力。布设材料：凝力石、浅黄灵砂、固气阵
旗。​

• 通脉增功阵（灵阶）：打通修士隐脉，提升灵力运转速度三成。布设材料：通脉玉、活络砂、青灵
木。​

• 破法增幅阵（玄阶）：提升法术破防能力，无视三成灵力防御。布设材料：破法晶、穿灵砂、锐纹
石。​

• 千军战威阵（地阶团战）：大范围加持，百人同阵，全员战力增幅五成，军心稳固。布设材料：战
威精铁、破军玉、镇军砂、雄浑灵晶。​

• 九霄霸体增幅阵（天阶）：加持肉身霸体，防御、力量翻倍，无惧近身搏杀。布设材料：霸体仙
晶、九霄玉、刚劲砂、镇岳髓。​

• 仙功叠浪增幅阵（仙阶）：法术、神通层层叠加，伤害翻倍递增，越打越强。布设材料：叠浪仙
玉、功增砂、流云仙晶、续力木。​

• 太古万法增幅阵（失传至尊阵）：增幅一切功法、神通、阵法威力，诸天万道皆可加持，越级对战
必备。布设材料：万法鸿蒙石、增幅灵珠、道纹晶、无尽砂。​



• 混沌归一战阵（终极增幅）：单人可引混沌本源加持，全员归一，战力暴涨十倍，无增幅上限。布
设材料：归一混沌晶、战魂玉、太初力核、苍穹砂。​

（六）特殊小众阵法（神魂、幻术、空间、占卜、隐匿）​

功法独家补全修仙界缺失的特殊阵道，涵盖各类冷门但极致实用的阵法，无传承漏洞，远超普通宗门

小众阵法。​

• 幻月迷心阵（幻术）：制造逼真幻境，迷惑对手心神。布设材料：幻月石、迷心草、雾影砂、清辉
玉。​

• 锁魂镇魂阵（神魂）：稳固自身神魂，镇压敌方灵识。布设材料：镇魂晶、锁魂砂、静心玉、凝神
木。​

• 虚空隐匿阵（空间）：隐匿身形、气息、阵法波动，无声无息。布设材料：虚空石、隐息砂、无痕
玉、敛影晶。​

• 天星卜阵（占卜）：借星辰之力推演吉凶、探查秘境、寻踪寻宝。布设材料：天星玉、推演砂、卜
算灵晶、星辰碎屑。​

• 时空挪移阵（太古空间阵）：短途空间挪移，可躲避绝杀攻击。布设材料：时空残晶、挪移砂、虚
空玉、瞬影精金。​

• 神魂轮回阵（失传神魂阵）：修复受损神魂，逆转神魂创伤。布设材料：轮回魂晶、养神砂、归元
玉、鸿蒙灵液晶核。​

四、全品类阵盘、阵器炼制材料大全​

功法收录修仙界所有阵道耗材、阵基材料、阵器主材、稀有混沌材料，从凡阶普通材料到混沌至尊材

料全覆盖，包含大量失传绝版材料，适配全阶阵法布设与阵盘炼制。​

1. 基础凡/灵阶材料（入门、低阶阵法通用）​

青纹石、凡铁阵基、聚灵砂、碧水晶、灵木、薄灵纱、缠灵草、玄网晶、固界砂、翠纹石、赤焰阵

旗、浅纹阵旗、凝力石、活络砂。​

2. 中高阶玄/地阶材料（宗门常用阵法）​

九转灵晶、泉心玉、青岚木、琉璃晶、守御铁、霞光砂、青玉髓、镇岳玄铁、山岳精玉、厚土灵晶、

锁天精铁、地脉锁珠、迷踪石、九曲灵玉、炎晶、火灵砂、剑纹精铁、锋锐灵晶。​

3. 天阶顶级材料（大能、大宗门阵法专属）​

星辰精金、月华玉、星髓、九天灵砂、天罡精金、玄罡玉、流云仙石、九幽寒晶、噬魂砂、阴冥玉、

雷纹仙金、惊雷玉、紫电砂、霸体仙晶、破法晶、穿灵砂。​

4. 仙阶神品材料（仙阵、永恒阵器主材）​



（注：部分内容可能由 AI 生成）

鸿蒙碎玉、仙纹晶、云岚仙木、萃灵仙砂、仙障玉、万法晶、罡风仙髓、不灭砂、囚龙玉、仙域基

石、镇龙砂、血魂晶、屠仙砂、叠浪仙玉、续力木。​

5. 太古失传绝版材料（上古名阵专属）​

太初残石、万灵珠、混沌轻羽、归一仙晶、万古灵珠、混沌甲片、无界锁珠、虚空沉玉、轮回残玉、

往生砂、执念石、诛仙残玉、四绝灵晶、灭道砂。​

6. 混沌至尊材料（终极创世、灭世阵法专属）​

不灭鸿蒙石、寂灭鸿蒙石、碎道鸿蒙晶、灭世灵珠、太初煞核、虚空烬石、万法鸿蒙石、归一混沌

晶、太初力核、苍穹砂、时空残晶、鸿蒙灵液晶核。​

7. 阵器核心主材（阵盘、阵旗、阵眼、阵印专用）​

各类灵纹精金、星辰阵盘芯、鸿蒙阵基玉、万古阵印、虚空阵眼珠、混沌阵旗杆、太初阵纹碎片、不

灭阵核、轮回阵盘胚、诛仙阵基铁。​

五、功法终极特权（独有设定）​

• 全阵通晓：修仙界古今所有阵法，无遗漏、无未知，女主神魂自动烙印，无需背诵修炼。​

• 破阵无敌：世间一切阵法，女主一眼看破破绽，随手可破，无阵可困、无阵可阻。​

• 改阵随心：可随意修改现有阵法结构，改弱、改强、改用途、改范围，瞬间完成。​

• 创世造阵：圆满之后，挣脱所有阵道桎梏，可根据战斗、修炼、守护、惩罚等一切需求，凭空创造
全新独一无二的阵法，诸天万界仅此一份，无人复刻。​

• 混沌加持：所有自创、布设阵法，自带太初鸿蒙混沌本源，威力、稳固性、成长性远超天道正统阵
法，可永久存续、自主进阶。​


