
《混沌元始神雷真经》功法设定全览​

一、功法本源与核心要义​

品级：超越大道级的混沌本源无上功法，不在三千大道范畴之内，反为万雷之祖、道则之基，是诸天

雷道的终极源头。​

本源出处：诞生于混沌未分、大道未生之时，由混沌本源意志中「裁决、破灭、生机」三大本源共化

而成，是混沌神雷的唯一修持法门。​

核心要义：以自身神魂肉身为雷炉，纳混沌本源为火种，逐步蜕凡雷为天罡雷、再凝大道雷，最终破

大道桎梏，凝练出凌驾一切道则之上的混沌神雷。修成之后雷我合一，可凭一念生灭诸天、裁决大

道，不受天道轮回、大道规则束缚。​

二、修炼境界体系​

共分六境，前三境囿于大道，后三境超脱万道，以「自身为炉、雷力为火、本源为种」层层递进，最

终破道归混沌。​

第一境：凡雷淬炉境（入门・凡俗层级）​

• 核心标志：引凡世雷电入体，以筋骨血肉筑造初阶雷炉，气海凝就雷丹，完成雷道筑基。​

• 雷力品质：凡俗紫电雷力​

• 能力边界：仅能施展最基础的掌心雷与指尖雷丝，雷力以物理爆破为主，可劈山裂石、焚毁凡铁，
威力等同世俗顶尖修士。​

• 圆满特征：周身雷力自成循环，万邪阴煞不侵，肉身可硬抗凡雷劈打而无损。​

第二境：天罡雷罡境（登仙・地仙至天仙层级）​

• 核心标志：引九天天罡雷力入炉，将雷丹淬炼为雷罡，肉身神魂开始初步雷化，可借天地雷威。​

• 雷力品质：九天天罡神雷​

• 能力边界：可凝聚雷盾护体，能抵挡仙器轰击；展开数里范围的雏形雷域，压制同阶修士灵力；指
尖雷丝可切割法宝精金，掌心雷可轰碎山岳、夷平城池。​

• 圆满特征：雷罡化形，可短暂凝聚雷身虚影，能引动凡间雷劫之力为己用。​

第三境：大道雷则境（证道・金仙至道祖层级）​

• 核心标志：领悟三千大道中的雷之大道，雷罡与道则相融，言出雷随，自身即为雷道法则的化身。​

• 雷力品质：大道裁决神雷​



• 能力边界：雷罚神通初成，可代天行罚、磨灭修士道基；雷剑蕴含法则剑意，可斩碎术法与低阶法
则；雷域可覆盖一州一域，强行压制同阶修士的大道运转。​

• 圆满特征：雷道法则圆满，修成大道雷果，于诸天万道的雷道本源中留下自身印记。​

第四境：破道雷源境（超脱・超越大道层级）​

• 核心标志：以自身雷道果位献祭，破而后立，打碎三千大道的桎梏，跳出雷之大道的范畴，追溯万
雷的混沌本源。此为功法最凶险关隘，失败则神形俱灭，成功则正式超脱大道。​

• 雷力品质：先天混沌雷源（未圆满）​

• 能力边界：六大核心神通全面超脱大道范畴，雷罚可直接裁决大道级强者，不受天道庇护；雷域可
主动抹除敌方的大道法则；雷剑可劈裂界壁、斩断时空支流。自身自此不受天道管辖、不堕轮回、

不沾因果。​

• 圆满特征：自身雷力彻底脱离大道体系，与混沌本源建立初步连接，力量取用不竭。​

第五境：混沌神雷境（大成・混沌尊者层级）​

• 核心标志：彻底沟通混沌本源，将全身雷力完全转化为混沌神雷，自身雷炉与混沌本源共振，力量
源源不绝。​

• 雷力品质：完整混沌神雷​

• 能力边界：六大核心神通修至圆满，雷域可覆盖整座洪荒大世界；雷罚可追猎至时空缝隙、大道缝
隙，无物可避；雷盾可硬抗世界破灭的大劫之力；可号令诸天万雷，强行剥夺一切雷系修士的力量

本源。​

• 圆满特征：肉身神魂半混沌化，滴血即可重生，哪怕被轰至雷芒散碎，也能凭一丝本源瞬间复原。​

第六境：雷源真身境（终极・万雷之祖）​

• 核心标志：自身彻底化为混沌雷源，与混沌本源意志合一，修成混沌神雷真身，无生无灭、无始无
终，是为诸天万雷的终极源头。​

• 雷力品质：元始混沌本源神雷​

• 能力边界：一念生万雷，一念灭诸天。可凭混沌神雷重开天地、演化三千大道；也可寂灭万界、归
寂混沌。所有雷道法门皆为其支流，可随意改写诸天雷道规则，剥夺或赐予众生雷道天赋。​

• 终极特征：无形无相，可化亿万雷身遍历诸天，也可归为一点雷源沉眠混沌，超脱一切时空、因果
与大道。​

三、核心基础神通​

为功法日常最常用的六大神通，随修为提升同步进阶，从凡俗雷力逐步蜕变为混沌神雷威能。​

1. 雷罚​



裁决类核心神通，混沌神雷权柄的直接体现。​

超越天道雷劫、大道神罚的至高惩戒，无需依托天地法则，自身便执掌裁决之权。可锁定神魂、道

基、本源印记，目标哪怕遁入大道缝隙、混沌深渊也无法规避。一击之下可崩碎大道法则、磨灭道果

根基，寻常大道级强者沾之即刻神形俱灭，连轮回印记都不会残存。可单体精准打击，也可化作漫天

雷海覆盖一界，降下灭世级惩戒。​

2. 雷域​

领域类攻防一体神通。​

以自身混沌神雷为核心展开专属雷域，域内一切天地法则、大道规则尽数失效，完全由混沌雷则统

御。敌方身处域内，道则会被持续撕碎消融，修为战力被压制至不足三成；自身则借域内混沌雷力无

限续航，伤势瞬间复原。雷域可大可小，小可裹身化作随身结界，大可覆盖整座洪荒大世界，困敌、

增幅、防御三位一体，是持久战与围杀的至尊手段。​

3. 雷剑​

攻伐类杀伐神通。​

以混沌神雷凝练无上剑体，无固定形态，随念而生。剑身蕴含混沌破灭剑意，剑锋所至空间崩裂、时

间断流，哪怕是大道级防御法宝、先天至宝也可一剑劈碎。既可化作百丈雷剑正面劈杀，也可凝作微

末雷芒隐匿突袭，剑出附带雷罚印记，命中后雷力会顺着伤口侵入神魂本源，从内外同时崩解敌人。

修成极致可化「万雷剑海」，亿万雷剑齐发，无物不斩。​

4. 雷盾​

防御类本源神通。​

以混沌神雷本源构筑的无上护盾，呈混沌紫金色，流转本源雷纹。不仅能硬抗大道级攻伐、先天至宝

轰击，更能直接消解法则类、诅咒类、神魂类攻击，将其转化为纯粹雷力反哺自身。盾面雷力可自主

反弹六成攻击，且无防御死角，全方位覆盖肉身与神魂。极致状态下可化作「混沌雷茧」，哪怕置身

于世界破灭的大劫之中，也能毫发无损。​

5. 掌心雷​

瞬发类基础攻伐神通，日常最常用。​

看似最基础的雷法，却被推演至混沌极致。掌心一念生雷，无需掐诀、无需蓄力，抬手即发，速度快

到超越时间流速。每一道掌心雷都浓缩了混沌神雷的本源之力，看似巴掌大小的雷团，实则内含一界

雷力，随手一击便可崩碎星辰、击穿界壁。胜在随心随性、消耗极低，近身搏杀、远程补刀、日常破

阵皆可使用，是最百搭的攻伐手段。​

6. 指尖雷丝​

精细操控类神通，兼具困缚、刺杀、探查之能。​

指尖溢出细如发丝的混沌雷丝，肉眼难察，可刚可柔。刚时锋利无匹，可切割法宝、斩断道则，如庖

丁解牛般拆解敌人防御；柔时可缠可绕，顺着经脉、神魂缝隙侵入敌人体内，从内部逐步磨灭道基与



神魂，杀人于无形。还可借雷丝布下混沌雷阵，或延伸至亿万里之外探查敌情，隐秘性与杀伤力兼

具，是近身缠斗与暗袭的至尊手段。​

四、混沌级衍生禁术​

六大基础神通的终极衍化，每一式都承载混沌本源的伟力，威力远超常规神通，非生死绝境不动用，

大多伴随本源损耗的代价。​

1. 元始雷罚・灭世劫​

雷罚神通的终极形态，裁决本源的极致爆发。​

直接引动混沌本源的至高惩戒之力，降下覆盖一整个大世界、甚至一整条时间线的灭世雷劫。雷劫所

过之处，生灵、法则、世界本源尽数被裁决磨灭，最终重归混沌。不仅可灭杀当世之敌，更能追溯过

往、斩断未来，将敌人从时间线中彻底抹除。​

代价：施展后自身混沌雷力损耗七成，本源受损，需沉眠万载方可彻底恢复。​

2. 万雷归一剑・道解​

雷剑神通的绝杀禁术，破灭本源的集中释放。​

将自身全部混沌神雷，连同部分本源雷力一同压缩，凝为一柄无上雷剑。一剑斩出，时空、因果、大

道都会被剑锋强行割裂，同阶之内没有任何存在可以正面硬接，哪怕是同级混沌强者，也会被一剑斩

断本源、道解归空。​

代价：一剑过后自身力量近乎枯竭，本源雷基受损，需百年温养才能复原。​

3. 混沌雷茧・万劫重生​

雷盾神通的保命禁术，生灭本源的逆向运用。​

将自身彻底收缩为一枚核桃大小的混沌雷茧，进入归寂假死状态。茧壳由本源雷纹构筑，拥有最高级

别的防御，哪怕世界崩碎、大道湮灭也无法损伤分毫。雷茧可自主吸收混沌之力修复本源，哪怕只剩

一丝雷源印记，也能在茧内彻底重生，且重生后修为会因祸得福、更进一分。​

代价：重生后会有千年虚弱期，力量需逐步复苏。​

4. 雷域演化・开天辟地​

雷域神通的创世级衍化，三大本源的融合运用。​

在自身雷域之中，以混沌神雷为开辟之基，分阴阳、定五行、演化法则，凭空诞生一座完整的小世

界。域内世界完全受自身掌控，可调动整个世界的力量加持自身，也可将强敌强行拖入自创世界中，

以世界之力进行碾压。修为越深，世界越完善，极致时可演化出完整的洪荒大世界。​

说明：无额外本源代价，但需持续消耗雷力维持世界运转。​

5. 掌心雷种・寄生裁决​

掌心雷的诡秘衍化，暗杀与控制类禁术。​



（注：部分内容可能由 AI 生成）

将一丝微不可察的混沌雷种打入敌人体内，雷种会隐匿在其本源深处，自动吸收对方的力量缓慢壮

大。既可以随时引爆，从内部彻底崩解其道基与神魂，杀人于无形；也可长期潜伏，操控对方言行，

甚至在其死后夺取其毕生修为与本源力量。​

特点：隐蔽性极强，非混沌级存在无法探查察觉。​

6. 雷丝化界・神魂囚笼​

指尖雷丝的终极控场禁术。​

以亿万根肉眼难辨的混沌雷丝编织成无形囚笼，不仅可困锁肉身、束缚大道，更能顺着神魂脉络侵

入，将敌人的神魂本源切割成万千碎片，却保留其完整意识，令其承受永恒的雷噬之苦。可用于封印

强敌、逼供问讯，也可慢慢磨灭敌人本源，使其永无翻身之日。​

特点：可提前布下，触发即锁死，大道级强者也难以挣脱。​

7. 生灭雷华・本源再造​

混沌神雷生机本源的极致体现，辅助类禁术。​

释放混沌生灭雷华，拥有逆天的复苏再造之力。可修复崩碎的道基、重塑损毁的神魂，哪怕目标只剩

一丝残魂碎骨，也能彻底再造重生、恢复巅峰。甚至可点化凡铁顽石、赋予灵智，为死物注入完整的

生机本源。​

代价：每施展一次，便需折损自身一分本源生机，不可频繁动用。​

五、终极圆满形态：混沌神雷真身​

功法圆满后，肉身与神魂完全化为混沌神雷，无固定形态，不生不灭、万劫不磨。可凭自身雷力重开

天地、演化大道，也可一念寂灭诸天万界。自身便是万雷之源，诸天所有雷法皆为其支流，可强行剥

夺一切雷系修士的力量，号令天下万雷。​


